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Il était ume fois un Champignon

La-hawt av-deld du efel. bien ay-des-

308 des nuages, il paraft qu'll exfste
up havre of vivest les Eloiles.

Pans Havre Eioile. repose i frésor
légendaire appelé la Paguette Eoile.
Elfe a le powvoir d'exavcer fous Jes
voeux, Avee oeife fantastique baguet-
1e, les Esprits Eivile veillent a noire
paix ef & notre blen-éire.

(est alors qu'ume chose ferrible
arriva... Lignoble Roi Bowser apparud
4 Havre Erolle et subtilisa [a Bagueite
Eiolle! Se servant de son incroyable
m i evaprisomma les sept Esprits

lanorant ee fervible dander dans le
loitain Havre Erolle, Mario éfait de
retour dams le Eovaume Champlgnon,
déeachetant um letire de la dovee
princesse Peach. O'étalt une lmviation
pour une féte av chateau! Fébriles
d'Tmpatience, Luigi ef Mario sz
préparérent & passer vme féfe mémo-
rable sans ¢ dovter e toing dy
monde du danger qui fes guettaii,
fapi dans ['ombre.

w v[
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Hotre beauw moustachu
doit une fois de plus
,.it_ mesirer 53 sagesse of sa

' bravoure face aux terribles

machinations de Bowrser,

o Les Esprits Eboile attendent que

SR Mario vienne les sauver des
grifies des hommes de main
e Bowser.

Esprits Etofle {\?ﬁ

Aprés avoir 612 cag-
turés par Baweser,

bes sept Esprits Etpile
ont =i xeparés les uns

des sufres e ¢m pﬂSI:rl'lr'lE:“S r_,.'.'
un peu partout dans e

Y aLme,

Bowser =¢ servira-t-il de la
Baguette Etoile pour régner
sur le monde entier?

est 3 Rario de s sssuner
que cela n'arrive jamais!

Porik frere de BAaro, il jous
taujours un role important

dars ses aventures... Ou'en
sera-t-il cette fois-ci?

b

*;,(;;,H,.;, ';l'y

Princesse Peach

Adaorée par tous l2s habitants
du Royaume Champignon, fa
princesse edf |3 cible perpetuelle
des plans de Bowser, Cependant,
elle ne perd pas cspair of
pourrait méme donner un

coup de main & Marno.

Awis de Mario

Feur reussic, Mario aura
hesoin d'unir ses talents
& ceux de set noUYESLE

C'est 'un des sous-fifres de
Bowzer. Elle ge sert &
CE POUVSES magiques)
pour harceler Mariz
eSS,

Ce Bébé Etoile est trop jeune

SOLT av0ir beaucoup de powwnirs, e
mais il est décidé a aider

@ Princesse Peach et Mario &
chague fois quiil le peut.
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L Gummemer Une partie

insérez la cartouche Paper Mari0™ dans votre console de jeu et metiez-la en position
ON. Lorsque I'écran titre apparsil & I'toran, appuyez sur START. Deux options s'affi-
cheront & I'écran, Servez-vous du stick analogigue pour choisir LANGUAGES (langues)
et appuyez sur A pour confirmer votre choix. A partir ¢e |5, appuyez sur B si vous voulez
revenir a I'écran précédent. Sur I'écran suivant, choisissez avec le stick analogique
la langue dans laquelle vous voulez jouer [EMGLISH [anglais), DEUTSCH (allemand),
FRANCAIS ou ESPANOL (espagnoll]. Appuyez sur A pour confirmer votre choix. Enfin,
sélectionnez COMMENCER PARTIE et appuyez sur START ou sur A, puis chaisissez le
fichier avee leguel vous woulez jouer.

Jdover pour [a prewiére fois

L1 premmre fois que vous jouez, vous devrez créer un
fichier sur lequel vous pourrez sauvegarder votre aventure,
Sélectionnez l'un des guatre fichiers disponibles, puis
appuyez sur A. Enfin, il vous faudra donner un nom 3
votre fichier,

Ecran de =cleehion de fichicr

i volre televisian =51 stereo,
wous gaures jauer 3 Parer
lamiD en stérdo! Sur I'écran
Revenir surla case de slection de ﬂ""l_‘i“'
précédente dopuyez sur Z pour jouer en

stérén ou R pour joucr en
YN,

-
Quand vous aurez terminé d'écrire volre nom, choisissez
FIN, puis appuyez sur A ou START. Pour commencer vatre
partie, revenez sur I'écran de sélection de fichier et
choisissez le fichier que vous venez de créer.

Les fichiers du:unt vous vous Btes dEja servis sont H'Fﬁl:h-EE sur |'ecran de selection de
fichier. Choisissez un fichier ct appuyez sur A ou START pour commencer @ jouer la ot
wous avez sauvegarde pour la dernigre fois.

( Niveau actuel de Maric )-L Tl e § p—— Nom du fichier

. Tt.rul:r:f DOIGEe-—. S
([ FEsprits Ftoile libérés e : Temps passe & jouer

EFFACER Efface un fichier. Vious ne pouvez pas récupérer un fichier qui a
cte efface, alors attention 3 ne pas en effacer un par erreur, 55
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en a pas, choisissez un fichier dont vous ne vous servez plus. Une fois
que vous aurez confirmé la copie, toutes les données qui étaient dans
le fichier destination seront effacées.

W Revient 4 I'éeran titre.

w Sauvegarder ¢

Utilisez des BLOCS DE SAUVEGARDE pour sauve- | .
garder votre partie. Quand vous trouverez un Wm!l

BLOC DE SAUVEGARDE, sautez lorsque vous vous |Si votre compteur de PC [Paints |
trouvez on dessous. de Coeur) atteint zéro, vous aurez
perdu. Vous pourrez recommencer |
I3 o0 vous avez sauvegardé pour
la demiére fois, alors sauvegardez
aussi souvent que possible. '

w Véplacements et combats w

L'écran de déplacement sert & s'aventurer ¢t I'écran de combat & affronter les
mechants. Vous devrez résoudre de nombreéuses énigmes ¢t vous bastonner tous les
sous-fifres de Bowser avant de pouvoir déjouer ses plans maléfiques.

: ) -
]

K- o SN
b g O
I o t_‘@..#p

Loran de deplacement boran o¢ oomibal

k|
* Parier avec des gens! | | * Faites éguipe avec vos pareraines |
* Résoiver des enigmes! * Battez les hommes de main de Bowser|
¢ = (agres des objets et des badges! | | » Gagnez 100 Points Etolie ot gagres un nivesu !

{ Emulation64.fr )




iy B
m'y i X e h

] = e =
Lkt

La barre de statut se trouve en haut de I'écran. Elle affiche des informations trés
importantes. (Voir section "Manipulations sur |'éeran de déplacement”)

&F Foints Coeur {FC) 3

Vous montre quel st votne état de santé. Achetez des objets cu des badges aves vos pioes.,
Wous pesdez des PC 2 chaque fais que lennemi Wous pouwez &n porter jusay's 999,

oS touche. 7 it Etoil
e —— . ; ouvolr exolle
Points Fleur (PF)

. Vous permet gimvequer les Espriz Etoile.
Les attagues des badges et des attagues speciales (vigir section “Contrder Mario pendant le combal”)
ulilisent des Points Fleur.

Gagnez des Points Etoile on battant vos adversaires.
0 wous en faur WO pour passer un niveau,

I[ﬁ- Manipulations sur |'écran de déplacameufﬁ]

—————{__Stick analogique ) Kit Vibration N64
¥ WAL o SRR, AssUreT=vous 4 avair

STARE Ce jeu est compatitle aveg le Kit
i
\ A !
. Boulon A bien lula notics, Veérifiez bien que |2
aal i conale st en position OFF avant
| Bouton B

.Y
i
e

Boutons C Vibration feendu séparément]. Avant de
d'inserer gu d'enlever fe Kit Mibration,

L,

Bouton £

% “"*E’Hﬁk“*ﬂﬂﬂhgw e N areher /- Govrir -

Deplacez-vous dans n'importe quelle direction. Votre vitesse de déplacement varie selon
la pression gue vous exercez sur le stick analogique. Avec une pression modérée, vous
avancerez doucement, poussez le stick encore un peu ot vous courrez. Traversez les
sentiers ou entrez dans les tuyaux pour aller dans d'autres liewsx,

> "1' X
B [I"mr entrer dans un | Quand un curseur apparait 3
) | tuyau, placez vous lﬁ? I"écran, utilisez le stick analogique
dessus ¢t Apprye?
sur # du stick ana-
logique.

pour selectionner objets et at-
Eagues au répondre 3 des questions.
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Appuyez sur Z tout en vous déplacant avec le stick analogique pour faire la toupie.

Avec cette technique, vous avancerez plus vite qu'cn COUrANnt, mais ensuite vous serez
immobilisé pendant quelques instants. Faites attention si des ennemis sont & proximité,

Vous pouvez également appuyer sur Z pendant un dialogue, pour relire les messages
précédents.

O mm—

Sautez sur vos adversaires, heurtez des blocs, atteignez des plates-formes surélevees et
bien d'autres choses encore!

Quand l'une des icdnes suivantes apparait pres de vous, R - |
appuyez sur A pour examiner l'objet ou parier, Utiliser des objets clé

Utisez fes chés (un des types

r JOBJET CLE) que vous vez

' trowedts pour ounTir des portes.
G2 Parler Poer vous en send, pace-vous

% wre dtotke appana’t dans fc coin devant la porte fermée & cié ot

inférieur droit de la celiule e dualogue,

Sppuyez sur A pour e la sunvante.

&,

-

i |1 Ouvrir/Chercher

Dtz Set portes o ChEntnes cant
bt Borisons oo DOUDE dubne chodc tuf
laguelie vouss lomber

Frappez des blocs, des arbres et tout ¢e qui peut se trouver au sol. Peut également
accélérer le déroulement d'une conversation.

S Blocs Jaunes
Vous devrez trouver le Marteau dans Quand un de s blocs vous bloguen,
le jeu avant de pouvoir vous senvir du S wtiEsez e martcau pour édbliyer ke

Bouton B. | et TG
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Awmdliotez votre Saut ef votre Marteau

A chaque fois que vous trouverez de nouvelles bottes ou un nouveau Marteau,
la puissance de votre Saut ou de votre Marteau s'en verra améliorée,

Sanu:tz. Puis appuypez
sur A au bom marent
pnur faine un retourné
5 en plcin saut ot
pilbnner e sal.

"Sau-.—t- -u HE

Litilizez e Super
_ Warva pour frecasser
:""\-I e blocs qui sont plus
Sl afides gue les blocs
jaunes habitoelks

super Marto

Apprenez tout un tas dinformation comme les PC ot PF
en lisant la barre de statut en hautl de I'écran. La barre
de statut restera a I'écran tant que vous resterez sur
I'écran de déplacement. Appuyez sur CS une nouvelle
fois pour faire disparaitre la barre de statut. Elle appa-
raitra automatiguement si vous restez immobile pendant
un certain temps. (Voir chapitre "Barre de Statut”)

B

Choisissez un objet du menu objets,
puis appuyez sur A Appuyez sur B pour
annuler.

Cowbien d’objets pouvez-vous
transporfer?

Wous ne pouvez porter que dix obijets 3 la fois,
Sivous en avez déji dix ot que wous en
trouvez un rowveau, vous devrez on jeter un
avant de pouveir prendre le nowecau. 5 vaus |
abandonnez un obyjet, il apparaitra perdant |
quelnues secongdes sur I'écran de déplacement, |
puis disparzitra. Les OBIETS CLE font partie
d'un autre inventaire et donc ne sont pas inclus
dans cetie limite de dix objets.

- g sl g
bl S a T

.'“'-r' Bo-an da sisl

Ea ams i awais e phenrALE BE

arpe g lonw gy Ko 1 b B i

T arwdmerda b |

1

Deseription ] (. loventaire )
de 'objet ILes obijets en gris ne

pewvent elre utilisés sur

lécran de déplacement.)
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q0re au arovne

Tous les membres du groupe ont des capacités différentes. Appuvez sur B pour annuler
san utilisation.

Changer d'ami si vous en avez deux ou plus,

- Utiliser les membres du aroupe

Ce sont des amis & la layauté indéfectible qui tiennent & vous aider dans votre
quéte.Vous les rencontrerez en route, chacun d'entre eux disposant de ses propres
capacités, |1s vous aidéront 3 surmonter les obstacles que vous affronterez sur I'écran
de déplacement et vous donneront un coup de main en combattant les sous-fifres
de Bowser. Un seul de vos compagnaons peut étre présent & ['écran et donc vous ne
pourrez vous scrvir gque de ses talents, & la fois sur I'écran de déplacement et sur
I"écran de combat. N'hésitez pas & changer de partenaire paur
faire face & des situations ou & des adversaires bien spéeifi- |20
ques. Vous pouvez également profiter des SUPER BLOCS pour |
donner un niveau a l'un de vos compagnons. (Voir section

Il “Augmentér e niveau dun  membre du groupe”)

Appuyez sur START pour metire le jeu en pause et pour lire des informations concernant

Mario. Vous pouvez également équiper des BADGES. Utilisez le stick analogique pour

choisir I'information et appuyez sur A pour avoir plus de détails. Appuyez sur B ou
ART pour revenir au jeu.

‘ STA‘[S ) © MNiveau actuel de Mario )

Donne des infermations sur Mario.

i e e

sl )

T Mem it Eradn ¥ :ni- [I'Ihirrﬁnﬂ‘ﬂuﬂﬂﬂ

Pefrbirm mamid | o =

e X @ Mamoy el 2 les rl."ﬂrtfﬂw :Il:h:'
8 Yasien LERTS

WEe e ponngl SCgadl

o, P

{ Emulation64.fr

NINTENT



Equipez et enlevez les Badges que vous trouverez. Choisissez TDUS LES BADGES ou
BAﬂGEI ACTIF, puis appuyez sur A pour équiper ou enlever le badge sélectionné.
Une fois que vous aurez sélectionné votre équipement, appuyez sur B ou sur START

POUr rEVenir au jeu.

I'écran de combat. Vous devez équiper un Badge sur I'écran de déplace-

| Les BADGES sont des objets rares qui vous donnent des pouvoirs spéciaw.
@ Certains peuvent étre utilisés sur I'écran de déplacement, d'autres sur |

ment pour qu'il prenne effet. Vous ne pouvez pas faire cela pendant un
combat. Vous devez avoir des FB (Points Badge) disponibles pour pouvoir en mettre un.

( Afficher tous les Badges )-L
(__Afficher Badges Acts 148
(___ PBdsponibls |

!hml:ﬂﬂirnw\] !I...-.-. i Bodbas Spa Hen's = j

Ba®as Baun ta

' mn
lEaai -......l..‘.—
1 ns

FE d i & O

e en

(Appuyer sur Z ou sur B
pour faire défiler les Badges
despoenibles )

o et R TR G

OBJETS

DUS. pouvez mirl les OBJETS que vous transportez. lls sont répartis en deux types.
Utilisez le stick directionnel pour choisir un objel, puis appuyez sur A pour confirmer
volre choix. Vious ne pouvez pas utiliser un objet sur cet écran.

-

'OBJETS CLE

| ssssssssnsnnnnnnnnnnn TEEEI RSN EES RS RS EE
| Co sont les objets importants comme
| ceux qui sont nécessaires pour franchir
| certaines sections du jeu et ceux que |
| vous donnez a d'autres personnes. Vous |
 pouvez transporter un nombre illimité

| d'OBJETS CLE el vous ne pouvez pas les
| jeter. ]

MINTENTN

i i)
OBJETS
CERLERNELI R IR R ERET PR N TEN AR EE R

Pour voir une liste de tous les OBJETS
que vous possédez, appuyez sur CO
quand vous étes sur I'écran de déplace-
ment. Vous ne pouvez porter que dix
objets normaux 3 la fois.

/

: E_1 .

iEmuFaﬁmEﬂ.fr ),




perso 41 [Appuyez sur A pour
o T o W - fw || voir les attaques)
d'unc habilite O — .

(Appuyez sur CO et CO iy e e
pour faire défiler le texte} sl bl e e

[ Deseription

( Description
\  de!'Esprit Etoile

{Appuyez sur CO et CO
pour faire défiler fe texte.)

Voir une carte du monde et obtenir de courtes des-
criptions des endroils que vous avez déja visités,

Zones que vous avez
) visilies
(Indiguees par des cercles

mouges.)

Cladi la Bluy Frands wills o
Bevaume ShamBlYnen.
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w Le combat commence!

Si vous vous heurtez & un ennemi sur I"écran de déplace-
ment, vous serez transporté sur l'écran de combat dans
lequel le duel pourra commencer,

[ INITIATIVE =

AR R R R LT LR N L PR R IR R R L R L PR TP PR R N

5i vous tombez nez a3 nez avec un
ennemi, sautez-lui dessus ou frappez-le
I M
a laide de volre Marteau pour pouvoir =28 Ondod i el veas wolk
lui placer une attaque avant que le | " apparait su-cessus de 53
combat ne commence effectivement. téte ot il commencera § vous
pourtunee. Si vous réutsitoes
& vous enfuis, ™Y apparaitra
= -_ - Su-Oessus de 53 téte Sl ne
F' =t "‘i P | attaqueau début du combat. VOUS TEpere pas & nouveau.

L'éeran de combat

3 [r i r .
L LT ,-"'"nil' LA A

™~

S

En combat, vous ct vos ennemis prendrez successivement rm_.*m

| un tour pour attagquer. En temps normal, chaque person- : “4,:,“

| nage aura une action par lour, comme par exemple  COmPAgnon
attaquer ou utiliser un objet. Le combal continuera

| jusqu'a ¢ que l'une des parties soit vaincue. Si vous *
battez tous les ennemis présents a I'écran, vous aurez
gagneé. Si vous perdez tous vos PC, vous aurez perdu la
partie.

Towr

{ Emulation64.fr ) |




¢ Controler Mario pendant le combat )
™ Avant de conirwer one acton

Utilisez le stick analogique pour sélectionner une action et appuyez sur A pour 1a
confirmer. Appuyez sur B pour annuler.

STRATEGIE

i h
| Ve AT = ]
S vous n'avez pas fquipd de Badge, vous n'aurer pas actis 4 Lumﬂmﬁ:uw J

cette option, Si vous avez des Badges vous donnanl des attaques | = =S
spéciales, elies seront affichées dans ¢ menu. |l faut des PR r-'lﬂr PORAARE 1 WA MRS 1

. . i WaEey S S PO D
pour pouvolr s sendr de cos attaques spdciales. st o T D Gub W0E Cithey

\

©) v Lo

@ -

FEEAGEEESE AR TR R [EER R L LRI

seamEREREEE HEEESSEEESR RS EEEdrREEESEEEEEREERR N RS REEIIRREEEE

La position de I'adversaire est un élément
important dans un combat. Certaines des

| attaques de vous et de vos alliés pourront

| étre indisponibles, suivant la position de
votre ennemi. Par exemple, les attaques en

| Saut marchent sur tous les ennemis sauf
sur ceux qui sont suspendus au plafurld,{ Sol (Avant)
Les attaques du Marteau ne peuvent nor-
malement toucher que les ennémis qui se
trouvent sur le sol.
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MARTEAU
Sautez sur la téte de votre adversaire, Donnez un bon coup de Marteau a
o/ Vous pouvez sauter sur les votre ennemi.
f‘I"I-I‘H.'l"I"ﬁql‘.l: gant & Farmdre du “ Yous poried FEmrE ataquer
Groupe of Sur Coux qui volent hes achversalines qui sont armés
Si vous sautez sur un adver- P GG PREL.
Saine Qui @ u".'-f: peque sur la N x Sauf cas exceptionnel, vous
tiie, vous subirez des dégits Ae pOUITEr par attaquer o3 —
enncmis gui 3¢ trouvent 3 Farmére
du groupe ou Ceu gua volent

Certains Badges vous permettent d'améliorer la puissance de votre Saut et
du Marteau, Essayez les combinaisons qui vous conviennent le mieux.

\Hilisez les Commandes Action!

Quelques OBJETS CLE vous permettront [Geias oo .
d'utiliser les COMMANDES ACTION. En ethaorion e
trouvant le bon timing, votre Saut et Bt vous avez chasi
votre Marteau infligeront plus de dégats.
Les Commandes Action différent selon le

| type d'attaque utilisé.

Type Timing

| Effectuez la Commande Action et

| avant datternir sur un ennemi autant de fois que poiRble

|n|.uu moment indiqué & I'écran. : durant le termps imparti. Plas
WOUS y arTiverel, plus vous
infiigerer de déglis

Type Marteau e Appuyez sur A juste avan

| Faites gauche sur le dtick Sl | de subir une attaque de

| anglogique et Lichez-le ay : Fadversaire pour réduire les
moment indiqué & Mécran. e degits quil vous infgera.

S vous réwshier une Commande Action, le mot JOU apparaitra i Nécran. 5 vous utilisez yne i
attaque de type corséoutif, le jeu sffichera BIEN, puis SUPER! pour chaque attaque rfussic. I




Changer de four aves votre compagnon

Normalement, vous agirez avant votre partenaire,
| Mais YOUS POUVEZ APPUYer Sur Z pour changer I'ordre -
dans lequel vous jouerez. Bien sir, vous ne pourmez

changer cela aprés que l'un de nos héros a deja ag
| pendant ce tour.

OBJETS . s

Utiliser un objet que vous possédez. T,,m.... shab

| -.-- .||

L
‘I‘ ..*'-'-laa_.

L i N

( Lobjet sélectionné est déerit iel. -_p...,...“._....u s

O

Invoquez un Esprit Etoile pour faire unc attaque spéciale.
Vous aurez besoin d'Energie Etoile pour y arriver, Lle | &&
nombre dattaques que vous pourrez faire dépend de la | 0

quantité d’Encrgie Etoile dont vous disposez. Plus vous W s 0 T
aurez sauvé d'Esprits Etoile, plus vous aurez d'Energie BTeee oo
Etoile.

A propos d'Energie Ftoile

L'Energic Etoile &5t négessaire pour invoquer un Esprit Etoile. Lorsque votre jauge
| d'Energie Etoile est vide ou particllement vide, elle se régénére petit & petit aprés

' chaque tour de combat. Quand votre jauge d'Energie Etoile est pleine, vous pouvez

utiliser une des attaques des Esprits Etoile. LEnergie Etoile ne se régéntre que
| lorsque votre adversaire et vous-méme avez terminé votre tour, Elle ne se régénérera
| pas avant la fin du premier tour d'un combat Si vous utilisez la commande
| MEDITATION en combat, vous regagnerez un peu d'Energie Etoile. Si vous faites
' une sieste dans unc Maison Toad, votre jauge seéra complétement restaurée,

{ Emulation64.fr )




Q)  strarec
Vous n'avez pas a attaquer a chague fois.

CHANGER DE PERSONNAGE| |PAS D'ACTION FUITE
Changer dé COMpagRon pour Ne rien faire pendant ce toue Essayer de fuir be combat
e four.

A partir du moment ol vous pourrez utiliser la Commande Action, sélectionnez FUITE
et martelez A ke plus vite possible. Une jauge apparaitra a
I'écran avec une fléche faisant un va et vient 3 l'intérieur
de celle-ci. Si la fleche s'arréte dans la partic verte de la |ERS
jauge, vous pourrez fuir, mais si elle s'amréte dans l¢ bleu, |
vous échouerez dans votre tentative. Appuyez sur A le |
plus vite possible pour agrandir la partie verte, ce qui |
augmente sensiblement vos chances de fuir,

Si vous réussissez 3 fuir, vous licherez quelques pidces en revenant 3 I'écran de
déplacement.

-

Une fois que vous aurez vaincu tous vos ennemis, vous
gagnerez des POINTS ETOILE. En revenant 3 I'écran de dé-
placement, un certain nombre de pi¢ces seront apparues, |
ramasscz-en un maximum. Vious recevrez de temps en
temps un coeur ou une fleur, qui vous rendront vos PC &
ou vos PF.

Coeur
Rend 1 PC

: adversaires. Plus ils sont forts, plus vous recevrez de Points Etoile. Lorsque
[ vous qagnerez un niveau, les ennemis vaudront moins de Points Etoile.

Si vous étes vraiment trop fort, vos ennemis ne vous donneront pas de Point Etoile.
| A chaque fois que vous en récupérez 100, vous monterez d'un niveau.
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Controler les ﬁtamhres
du groupe pendant le combat

Les choix que vous avez pour vos potes sont & peu prés les mémes que ceux que de
Mario, mais il y a quelques choses qu'ils ne peuvent pas faire. Comme vos alliés n'ont
pas d'options d'attague comme le Marteau ou le Saut de Mario, il peut exister des
ennemis quiils ne peuvent attaguer.

STRATEGIE

ATTAQUER

' La plupart des ennemis n'attaqueront que [EEIFSECIRGEN 5/ Goombario subst un posnt
Mario, mais, s¢lon Fattaque de I'adversaire, i R
votre allié¢ peut subir des dégdts. Dans ce cas, & 3 Sk il o
votre ami ne pourra agir pendant le nombre .

' de tours correspondant au nombre de points

' de dégats qu'il a subi.

< Lire les écrans de combat

Il se peut que ces icones apparaissent durant le combat.

Dégits Réussite d'une attaque spéciale
d Affiche lé normbre de ponts de dégdts Indique quiune altague de sommeil
§ Que vOUS Ou vOINe JEversiing Jve ou toute Jutre attaque spécidle 3 &1
- i «ubl. DANGER apparaitra s vos PC uldede.
0Nt & un noeeau dangercutement bas

Restitution de PC Manqué

Montre combeen de PC vous avel hioatre une attague qui a echoude
récupéris. ou Qui n'a pas eu deffel.
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Augmentation habilité TR Récupération PF

Montre de combien votre attaque Affiche le nombre de PF gue vous
ou volre défense 3 augmente, N aver récupérés

Diminution habilité e | Etat inhabituel
Montre de combien vatre atiague 3* ndique pout combien de tours un
ou volre defense a diminue. SOETR| perionnage sera incapable de se
Bt déplacer ou sera sous Neffet June
attague affectant votre état.

Types détats inhabituels

fiddEssmEEdidrREndRERhEEE [EREUS RN T RN TR ERRdEiIsAdRE R RREEd (ERRUS RN T RENT Y] (TP L RN RN P NN R R LEREL ]

Endormi Empoisonné Etourdi Gelé

A propos d'attaque et de défense

Toutes les techniques ont un certain niveau de puissance et tous les ennemis ont |
un certain niveau de défense qui sera soustrait du nombre de points de dégéts
qu'ils subiront. Par exemple, un Koopa a une défense de 1, donc si vous l'attaquez
alors quil est debout a I'side du Marteau de base, il ne subira aucun dégats.
En revanche, si vous réussissez [a commande action en attaquant, les dégats seront
de deux ct le Koopa subira un point de dégats.

Altaque = Défense =
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L ~ Gagwer des niveaux

TN - = - . R R TSNS

Quand vous réunissez 100 Paints Etoile, vous passerez d'un niveau. A ce moment, vous

pourrez choisir d'augmenter vos I'une de vos trois caractéristiques entre les PC, les PF
au les PB.

.

ves maximales

EF RS T RRS R R R RN E NN SRR N RN

PC50 PF50 PE30 IVEAU SUPERIEUR ! |t
. . niveau, vos PC
Il existe un Badge qui vous per- et w3 FF

met de dépasser ces limites. - | revlendront
| & leur valeur

| rraximale.

Avogmenter vos PC ou vos PF

lllllllllllllllllllllll I-Illi-'llllli"ilii"l"lll"l‘l‘Ili‘l‘lli‘l‘f‘lli‘fll!‘f!ll‘!! (R A RRLLERLS RN LI LLERER LR LR LT

Si vous Etﬁs de faible niveau, il serait judicieux d'augmenter
vos PC ou vos PF Si vous avez beaucoup de PC, vous serez plus
difficile a vaincre au cours d'un combat. 5i vous avez bt:au-:nuF

Pour augmenter le niveau d'un de vos compagnons, trouvez et heurtez sur I'dcran de
déplacement un SUPER BLOC. || permettra & votre pote d'utiliser de nouvelles attaques
tout en augmentant sa puissance globale.

. Srombiar Cette icone apparait sur
winma? | aguumu. un alkie que wousavez Geja
P e gl | fail changer de niveau,
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w Morceauvx d’¢toile

‘- MHWIﬁEHWEUIﬁ'ﬂﬁEIMlHMW r T
de volre aventure, sur I'écran de déplacement
5 vous les emmenez chez un collectionneur, il
pourrait vous donner des objets de valeur en
¢change.

|i-:: Maisons Toad et Magasins w i

Allez faire un petit tour dans les Maisons Toad ou les Magasins lorsque Mario a besoin
d'un objet specifique ou de sc reposer.

Maison Toad

Les pancartes champgnon Lis boutigues ont des pancartes
inchiguent ol 5¢ trouvent ket ? fipwre Viouts powvez scheter,
Maimors Toad. Faites-y une = 3 vendre of deposer des DBJETS
pelite Leste pour récupdrer s L magssin.

vos PV, PF et votre Endrgie Enaile.

Placez-vous devant 'objet que vous souhaitez acheter et appuyez sur A. Pour vendre
I ou déposer un objet que vous transportez, parlez au tenancier du magwn Lurﬁqu::

vous déposez un objet, celui-¢i sera disponible dans

toutes les boutiques du Royaume Champignon.

{ Emulation64 AP.E




